
REGULAMIN KONKURSU 

CyberTwórcy: Bezpieczni w Sieci 

 

1. ORGANIZATOR KONKURSU 

Organizatorem konkursu jest p. Magdalena Mazur. 

 

2. CELE KONKURSU 

• Edukacja w zakresie bezpieczeństwa online. 

• Rozwijanie kreatywności i umiejętności artystycznych uczniów. 

• Zachęcanie do refleksji nad odpowiedzialnym korzystaniem z internetu. 

• Promowanie zasad bezpiecznego korzystania internetu wśród dzieci i młodzieży. 

 

3. UCZESTNICY KONKURSU 

Konkurs jest podzielony na cztery kategorie wiekowe: 

• KLASY 0-3: Stwórz maskotkę “Bezpieczniaka” - postać, która uczy dzieci, jak bezpiecznie 
poruszać się po internecie (format 3D, wykorzystanie rzeczy użytku codziennego np. 
butelki, folia aluminiowa, patyczki do lodów). 

• KLASY 4-5: Stwórz "Kodeks Mądrego Internauty" - zasady mądrego korzystania z 
internetu (np. zasada 1. Nie podawaj swoich danych osobowych). Praca może być wykonana
w formacie plakatu A3 lub projektu stworzonego na komputerze. 

• KLASY 6-7: Stwórz komiks o bezpieczeństwie online - krótką historię, której bohater uczy 
się, jak zachować bezpieczeństwo w internecie. Format pracy: plakat A4 lub projekt 
wykonany w programie graficznym. 

• KLASY 8: Stwórz plakat promujący Dzień Bezpiecznego Internetu (DBI) 2025, 
wykorzystując maskotkę DBI 2025. Plakat musi być zaprojektowany w aplikacji Canva, 
stworzony samodzielnie (nie wykorzystujemy gotowych szablonów). 

 

4. ZASADY UCZESTNICTWA 

1. Każdy uczestnik może zgłosić jedną pracę konkursową w swojej kategorii wiekowej. 
Uczniowie klas 0-7 mogą pracować w parach, uczniowie klasy 8 pracują indywidualnie. 

2. Prace konkursowe należy oddać najpóźniej do 3 marca 2025 r do sali 30. 

3. Format i technika wykonania prac muszą być zgodne z wymaganiami dla danej kategorii 
wiekowej. 



4. Prace należy dostarczyć w wersji fizycznej (w przypadku modeli 3D, plakatów) lub 
cyfrowej (w przypadku projektów komputerowych przesłać na email: 
magdalena.mazur@sp4.lublin.eu) podpisując się imieniem, nazwiskiem oraz klasą. 

 

5. OCENIANIE PRAC 

Prace będą oceniane według następujących kryteriów: 

• Zgodność z tematem konkursu: Czy praca promuje zasady bezpiecznego korzystania z 
internetu? 

• Kreatywność i oryginalność: Pomysłowość w podejściu do tematu. 

• Estetyka wykonania: Jakość wizualna, staranność wykonania. 

• Przekaz edukacyjny: Czy praca w sposób zrozum9iały i atrakcyjny przekazuje zasady 
bezpieczeństwa w sieci? 

 

6. NAGRODY 

1. Dla każdego uczestnika: Dyplom za udział w konkursie. 

2. Dla zwycięzców w każdej kategorii wiekowej: Nagroda główna – wydruk 3D związany z 
tematyką konkursu. 

3. Dla pozostałych uczestników: Małe upominki wydrukowane na drukarce 3D. 

 

7. OGŁOSZENIE WYNIKÓW 

Wyniki konkursu zostaną ogłoszone 5.02.2025r. Organizator poinformuje uczestników o wynikach 
za pośrednictwem strony internetowej, mediów społecznościowych oraz tablicy ogłoszeń na 1 
piętrze przy sali 30. 

 

8. POSTANOWIENIA KOŃCOWE 

1. Udział w konkursie jest równoznaczny z akceptacją niniejszego regulaminu. 

2. Prace zgłoszone do konkursu stają się własnością organizatora i mogą być wykorzystywane 
do celów promocyjnych. 

3. Organizator zastrzega sobie prawo do dokonywania zmian w regulaminie z ważnych 
przyczyn, informując o tym uczestników. 

4. Wszelkie pytania dotyczące konkursu można kierować na adres e-mail 
magdalena.mazur@sp4.lublin.eu lub poprzez dziennik elektroniczny. 

 

Powodzenia wszystkim uczestnikom i zachęcamy do kreatywnej pracy! 🎨 


