REGULAMIN KONKURSU

CyberTworcy: Bezpieczni w Sieci

1. ORGANIZATOR KONKURSU

Organizatorem konkursu jest p. Magdalena Mazur.

2. CELE KONKURSU
* Edukacja w zakresie bezpieczenstwa online.
* Rozwijanie kreatywnosci i umiejetnosci artystycznych uczniéw.
» Zachecanie do refleksji nad odpowiedzialnym korzystaniem z internetu.

* Promowanie zasad bezpiecznego korzystania internetu wsrod dzieci i mlodziezy.

3. UCZESTNICY KONKURSU
Konkurs jest podzielony na cztery kategorie wiekowe:

» KLASY 0-3: Stwérz maskotke “Bezpieczniaka” - postac, ktora uczy dzieci, jak bezpiecznie
poruszac sie po internecie (format 3D, wykorzystanie rzeczy uzytku codziennego np.
butelki, folia aluminiowa, patyczki do lodow).

» KLASY 4-5: Stwérz "Kodeks Madrego Internauty" - zasady madrego korzystania z
internetu (np. zasada 1. Nie podawaj swoich danych osobowych). Praca moze by¢ wykonana
w formacie plakatu A3 lub projektu stworzonego na komputerze.

* KLASY 6-7: Stworz komiks o bezpieczenstwie online - krotka historie, ktorej bohater uczy
sie, jak zachowac bezpieczenstwo w internecie. Format pracy: plakat A4 lub projekt
wykonany w programie graficznym.

* KLASY 8: Stwérz plakat promujacy Dzien Bezpiecznego Internetu (DBI) 2025,
wykorzystujac maskotke DBI 2025. Plakat musi by¢ zaprojektowany w aplikacji Canva,
stworzony samodzielnie (nie wykorzystujemy gotowych szablonéw).

4. ZASADY UCZESTNICTWA

1. Kazdy uczestnik moze zglosic jedng prace konkursowa w swojej kategorii wiekowej.
Uczniowie klas 0-7 moga pracowac¢ w parach, uczniowie klasy 8 pracuja indywidualnie.

2. Prace konkursowe nalezy oddac¢ najpozniej do 3 marca 2025 r do sali 30.

3. Format i technika wykonania prac muszg by¢ zgodne z wymaganiami dla danej kategorii
wiekowej.



4. Prace nalezy dostarczy¢ w wersji fizycznej (w przypadku modeli 3D, plakatow) lub
cyfrowej (w przypadku projektéw komputerowych przesta¢ na email:

magdalena.mazur@sp4.lublin.eu) podpisujac sie imieniem, nazwiskiem oraz klasa.

5. OCENIANIE PRAC
Prace beda oceniane wedlug nastepujacych kryteriow:

* Zgodnosc¢ z tematem konkursu: Czy praca promuje zasady bezpiecznego korzystania z
internetu?

* Kreatywno$¢ i oryginalno$¢: Pomystowos¢ w podejsciu do tematu.
* Estetyka wykonania: Jakos¢ wizualna, starannos¢ wykonania.

* Przekaz edukacyjny: Czy praca w sposéb zrozum9ialy i atrakcyjny przekazuje zasady
bezpieczenstwa w sieci?

6. NAGRODY
1. Dla kazdego uczestnika: Dyplom za udzial w konkursie.

2. Dla zwyciezcéw w kazdej kategorii wiekowej: Nagroda gldwna — wydruk 3D zwigzany z
tematykq konkursu.

3. Dla pozostatych uczestnikow: Mate upominki wydrukowane na drukarce 3D.

7. OGLOSZENIE WYNIKOW

Wyniki konkursu zostang ogloszone 5.02.2025r. Organizator poinformuje uczestnikow o wynikach
za posrednictwem strony internetowej, mediow spotecznosciowych oraz tablicy ogloszen na 1
pietrze przy sali 30.

8. POSTANOWIENIA KONCOWE
1. Udziat w konkursie jest rownoznaczny z akceptacja niniejszego regulaminu.

2. Prace zgloszone do konkursu staja sie wlasnoscia organizatora i moga by¢ wykorzystywane
do celéw promocyjnych.

3. Organizator zastrzega sobie prawo do dokonywania zmian w regulaminie z waznych
przyczyn, informujac o tym uczestnikow.

4. Wszelkie pytania dotyczqce konkursu mozna kierowac na adres e-mail
magdalena.mazur@sp4.lublin.eu lub poprzez dziennik elektroniczny.

Powodzenia wszystkim uczestnikom i zachecamy do kreatywnej pracy!



